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Resultados de las asignaturas del plan de estudios curso 2020/2021

% %
1 0 0
Asignatura Matriculados esmdl:l ntes Tgsa .de % aptos % 0 10 Tz,lsfa deap robaados
1 rendimiento suspensos presentados éxito 1
matricula matricula
ARQUITECTS%%@?C?EISENTADAS A 17 88,24 52,94 100 0 47,059 100 60
ARQUITECT&%%VPQ&A SISTEMAS 15 86,67 33,33 100 0 66,667 100 38,46
COMPUTACION UBICUA 8 100 37,5 100 0 62,5 100 37,5
DESARROLLO DE LINEAS DE
PRODUCTO SOFTWARE MEDIANTE 13 84,62 61,54 100 0 38,462 100 54,55
UN ENFOQUE GENERATIVO
DESARROLSI]‘E%SESOFTWARE 13 92,31 61,54 88889 1111 30,769 88,89 58,33
ESPECIFICA%Q:I?;\?/};II{ES SISTEMAS 12 91,67 41,67 100 0 58,333 100 45,46
GENERACIOé\IO‘gIEgMATICA DE 11 81,82 54,55 100 0 45,455 100 55,56
GESTION Y g/{(})zggmgg PROCESOS 15 86,67 46,67 100 0 53,333 100 53,85
MODELADO Y SIMULACION DE 5 100 30 100 0 20 100 30

ROBOTS

SISTEMAS DE PERCEPCION VISUAL

N

85,71 42,86 100 0 57,143 100 50
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% %
1 0, 0,
Asignatura Matriculados estud1:1 ntes Tgsa .de % aptos % 0 10 T?S? de aprol):ldos
1 rendimiento suspensos presentados exito 1
matricula matricula
SISTEMAS DIFUSOS DE APOYO A LA
TOMA DE DECISIONES 7 100 71,43 100 0 28,571 100 71,43
TRABAJO fIN DE MASTER EN
INGENIERIA DE SOFTWARE Y 26 57,69 53,85 100 0 46,154 100 66,67

SISTEMAS INFORMATICOS

Resultados de las asignaturas del plan de estudios curso 2019/2020

% %
1 0 0
Asignatura Matriculados esmdl:l ntes Tgsa .de % aptos % 0 10 Tz,lsfa deap robaados
1 rendimiento suspensos presentados éxito 1
matricula matricula
ARQUITECTS%%?E C?gISENTADAS A 15 86,67 66,67 100 0 33,333 100 69,23
ARQUITECTS[{)I}‘A%EVP?&A SISTEMAS 21 85,71 47,62 100 0 52,381 100 50
COMPUTACION UBICUA 7 85,71 42,86 100 0 57,143 100 33,33
DESARROLLO DE LINEAS DE
PRODUCTO SOFTWARE MEDIANTE 8 87,5 25 100 0 75 100 28,57
UN ENFOQUE GENERATIVO
DESARROLSI]‘E%SESOFTWARE 1 90,91 4545 100 0 54,545 100 40
ESPECIFICA%BOFI?;\?/};EES SISTEMAS 12 83,33 58,33 100 0 41,667 100 60
GENERACION AUTOMATICA DE 16 100 50 100 0 50 100 50

CcODIGO
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%

%

1 0, 0,
Asignatura Matriculados estud1:1 ntes Tgsa .de % aptos & 0 1o T?S? de aprobaados
1 rendimiento suspensos presentados exito 1
matricula matricula
GESTION Y MEJORA DE PROCESOS
SOFTWARE 9 88,89 66,67 100 0 33,333 100 75
MODELADO Y SIMULACION DE
ROBOTS 8 100 75 100 0 25 100 75
SISTEMAS DE PERCEPCION VISUAL 6 100 66,67 100 0 33,333 100 66,67
SISTEMAS DIFUSOS DE APOYO A LA
TOMA DE DECISIONES 9 88,89 33,33 75 25 55,556 75 37,5
TRABAJO FIN DE MASTER EN
INGENIERIA DE SOFTWARE Y 29 58,62 31,03 100 0 68,966 100 41,18

SISTEMAS INFORMATICOS

Valoracion de las asignaturas (estudiantes/tutores) curso

2020/2021

asignatura

val. estudiantes

resp. estudiantes

val. tutores

resp. tutores

ARQUITECTURAS ORIENTADAS A

SERVICIOS 81,67
ARQUITECTURAS PARA SISTEMAS 20
SOFTWARE
COMPUTACION UBICUA 44,17
DESARROLLO DE LINEAS DE

PRODUCTO SOFTWARE MEDIANTE
UN ENFOQUE GENERATIVO
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asignatura

val. estudiantes

resp. estudiantes

val. tutores

resp. tutores

DESARROLLO DE SOFTWARE
SEGURO

30,46

ESPECIFICACION DE LOS SISTEMAS
SOFTWARE

80

GENERACI(')N,AUTOMATICA DE
CODIGO

90

GESTION Y MEJORA DE PROCESOS
SOFTWARE

90,42

MODELADO Y SIMULACION DE
ROBOTS

SISTEMAS DE PERCEPCION VISUAL

90

SISTEMAS DIFUSOS DE APOYO A LA
TOMA DE DECISIONES

77,92

TRABAJO FIN DE MASTER EN
INGENIERIA DE SOFTWARE Y
SISTEMAS INFORMATICOS

63,13

Valoracion de las asignaturas (estudiantes/tutores) curso

2019/2020

asignatura

val. estudiantes

resp. estudiantes

val. tutores

resp. tutores

ARQUITECTURAS ORIENTADAS A
SERVICIOS
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asignatura

val. estudiantes

resp. estudiantes

val. tutores

resp. tutores

ARQUITECTURAS PARA SISTEMAS
SOFTWARE

COMPUTACION UBICUA

DESARROLLO DE LINEAS DE
PRODUCTO SOFTWARE MEDIANTE
UN ENFOQUE GENERATIVO

DESARROLLO DE SOFTWARE
SEGURO

ESPECIFICACION DE LOS SISTEMAS
SOFTWARE

88,46

GENERACION,AUTOMATICA DE
CODIGO

6,67

GESTION Y MEJORA DE PROCESOS
SOFTWARE

MODELADO Y SIMULACION DE
ROBOTS

86,15

SISTEMAS DE PERCEPCION VISUAL

80,77

SISTEMAS DIFUSOS DE APOYO A LA
TOMA DE DECISIONES

TRABAJO FIN DE MASTER EN
INGENIERIA DE SOFTWARE Y
SISTEMAS INFORMATICOS

83,65
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Cuadro de indicadores de la titulacion

Indicador Valor anterior Valor actual
Tasa de rendimiento 46,38 A 51,90
Tasa de evaluacion 46,97 A5251
Tasa de éxito 98,75 A 98,85
Ratio estudiantes por PDI 4,07 Vv3,93
Calificacion media 7,98 V7,57
Tasa de abandono 33,33 A 4583
Tasa de graduacion 25 V38,33
Numero de egresados 9 Al4
Nota media egresados 8,05 V7,84
Duracion media conclusion titulo 3,70 A390
Tasa de eficiencia de egresados 74,68 V71,68
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Indicador Valor anterior Valor actual

Estudiantes nuevo ingreso

(matricula conformada) 24

Satisfaccion glob'al estudiantes 78.54 v70.88
con el titulo
Satisfaccion estudiantes con el 68 AS80.74
PDI
Satisfaccion estudlan_tes con los 87.50 ¥67.86
recursos materiales

Satisfaccion egresados 60,36 A62.82
Satisfaccion PDI 79,44 A 80,02

Preguntas/requisitos

1.- Puntos fuertes de la titulacion

- Se observan mejoras en gran parte de los indicadores de rendimiento. Los mas destacables son los
incrementos, en torno al 10,5% respecto al curso anterior, de las tasas de rendimiento y de
evaluacion, manteniendo la tendencia del curso pasado. También mejora la relacion estudiantes /
docentes (-3,44%) y se mantiene la tasa de éxito en las proximidades del 99%.

- El porcentaje de egresados se ha incrementado un 35,71% (14 egresados), mejorando la tasa de
graduacion (25,0%) en casi 79% respecto a hace 2 cursos.

- En relacion con los indicadores de satisfaccion, el de los estudiantes con el PDI (80,74%) se ha
incrementado un 29,40% y el de los egresados (79,17%) ha aumentado un 14,83%. Es resefiable el
incremento de la participacion de los estudiantes en las encuestas (38,89%) respecto al pasado curso.

2.- Puntos débiles de la titulacion

- El valor negativo mas notable de los indicadores se refiere al analisis de las cohortes y a la tasa de
abandono. La duracion media de conclusion del Titulo (3,9 afios de los egresados) ha aumentado
ligeramente respecto al curso anterior (8,72%), asi como ha disminuido la tasa de su eficiencia (de
los egresados, -2,81%). Con un incremento de 46,76% en la tasa de cambio de estudios, se consolida
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una tendencia ascendente en la tasa de abandono, cuyo incremento del ultimo periodo es de 10,95%.

- Hay ligero empeoramiento en la demanda académica. Aunque se mantiene el nimero de
estudiantes de nuevo ingreso (24), desciende ligeramente los créditos en que se matriculan (-7,91%)
y de los que se evaluan (-9,30%).

- En el capitulo de la satisfaccion de los grupos de interés, el descenso mas notable se produce en la
satisfaccion de los estudiantes con los recursos materiales (-15,18%). S6lo hay un indicador mas que
disminuye un poco respecto al curso pasado: la satisfaccion global de los estudiantes con el Titulo (-
5,75%).

- En algunas asignaturas persiste la falta de proximidad entre la motivacion de las acciones de
mejora que se realizan y los resultados de sus indicadores.

3.- Propuestas de mejora de la titulacion para los dos proximos cursos
académicos

Todas las propuestas son acciones comprometidas en las recomendaciones del Informe Final de la 2°
Renovacion de la Acreditacion.

- Seguimiento de la aplicacion de los procedimientos de coordinacion interna en las asignaturas y su
repercusion en los resultados de sus indicadores.

- Supervision para evidenciar en los estudiantes la proximidad, respecto a sus aportaciones, de las
acciones de mejora realizadas en las asignaturas y, también, a nivel de la Titulacion.

- Promover las acciones encaminadas a obtener una interacciéon mayor con los estudiantes y un
incremento en el nimero de respuestas en las encuestas de satisfaccion. En ambas direcciones,
resulta conveniente dar visibilidad, en el curso virtual y durante todo el periodo académico, a las
acciones que los equipos docentes realizan como respuesta a las solicitudes y propuestas de los
estudiantes.

4.- Seguimiento y revision de las acciones de mejora propuestas en cursos
anteriores

Tras su aprobacion y ratificacion por los 6rganos de gobierno de la Universidad, se ha tramitado la
modificacion de los siguientes puntos de la Memoria Verificada:

- Actualizar las condiciones que se establecen para que los estudiantes puedan elegir las diferentes
asignaturas que conforman cada uno de los bloques del plan de estudios.

- Extincion de la asignatura "Representacion Grafica de Superficies Implicitas".

- Sustitucion de la relacion de 'Sistemas de evaluacion', del punto 5.4 de la Memoria, por solo 3
tipos de pruebas.

- Modificacién de la 'TASA DE GRADUACION %' de 30% al 10%.

Implementacion de los procedimientos para la coordinaciéon interna en las asignaturas, asi como el
registro y la visibilidad de dicha actividad.

Mantenimiento y publicacion de paginas informativas del Titulo, repositorio de TFM, actas de
admision de estudiantes y de defensas de TFM.

Se observado un incremento cercano al 40% (38,89%) en la participacion de los estudiantes en las
encuestas, posiblemente debida a las acciones de mejora realizadas en las asignaturas.

Reorganizacion de los equipos docentes por jubilacion de un profesor.
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Anexo. Aportaciones de los equipos docentes

ARQUITECTURAS ORIENTADAS A SERVICIOS

Puntos fuertes

m Por nuestra parte, se ha puesto énfasis en la parte practica de la asignatura con un trabajo optativo,
que ha resultado ser bastante enriquecedor para los alumnos. Esta era una de las propuestas de
mejora que nos fijamos el curso anterior y que hemos logrado.

m Otro punto fuerte que nos ha alegrado al equipo docente es que los alumnos estan trabajando
mejor pues la nota media de los trabajos ha subido ligeramente.

m Una consecuencia derivada del punto 2, el porcentaje de sobresalientes ha aumentado con
respecto al curso pasado.

m Como primer punto fuerte, queremos resaltar que la tasa de éxito se mantiene en el 100%.
Puntos débiles

m Tenemos muy poco feedback de nuestros alumnos.

Solo se ha recibido 1 cuestionario de satisfaccion por parte de los alumnos, lo que dificulta conocer

la opinion general.

En cualquier caso, ya es mas que el curso anterior en el cual no recibimos ni un solo cuestionario...

m Un punto débil que nos ha preocupado ligeramente es que ha aumentado sensiblemente el nimero
de estudiantes no presentados con respecto al curso pasado, aunque sigue manteniéndose por encima
del 50%.

No sabemos a qué puede deberse y, si ha sido algo puntual en nuestra asignatura o algo generalizado
a nivel de todo el master.
m La participacion de los alumnos en los foros del curso virtual es muy muy escasa.

Es cierto que hay pocas dudas, los trabajos estan perfectamente definidos y cuando algun alumno ha
necesitado algo puntual, se ha dirigido via email directamente al equipo docente.

Propuestas de mejora

m Incentivar a los alumnos a responder los cuestionarios de satisfaccion con el objetivo de orientar
la asignatura a sus necesidades.

m Tratar de fomentar la participacion en el curso virtual por parte de los alumnos para un mayor
aprovechamiento de la asignatura.

Seguimiento y revision de las acciones de mejora

Sin aportaciones

ARQUITECTURAS PARA SISTEMAS SOFTWARE

Puntos fuertes

m Aunque es muy bajo, se ha incrementado en 1 la participacion de los estudiantes en las encuestas
de satisfaccion.
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m Sigue siendo una asignatura con una alta demanda de los estudiiantes que acceden al Titulo: 31
solicitudes. Se ha incrementado ligeramente el porcentage de estudiantes en 1* matricula (2,22%).

m Con relacién a los indicadores de los resultados, los tnicos aspectos posivos son que se mantiene
en 100% la tasa de éxito, con 1,56 puntos por encima de la media de las asignaturas del Titulo, y el
incremento del 50% en la proporcion de calificaciones de sobresaliente.

Puntos débiles

m Empeoran gran parte de los indicadores de la asignatura. La tasa de evaluacion es el mas notable,
que desciende un 30,01% respecto al curso anterior, con 18,70 puntos por debajo de la media del
resto de asignaturas. La tasa de 'no presentados' se incrementa en 21,43%.

Lo mismo ocurre con la tasa de rendimiento, con valores similares.

La nota media de los 'Aptos' disminuye ligeramente (-7,88%)aunque se sitia practicamente en la
media del resto de asignaturas.

m La demanda ha descendido significativamente respecto al curso anterior, en -28,57%, aunque,
porcentualmente, han aumentado los créditos en 1? matricula (+2,22%) respecto a las matriculas de
larga duracion (3% o mas), que han desaparecido.

m Aunque no hay valoracion de la satisfaccion de los estudiantes en el curso anterior (2019-2020), la
de este si ha disminuido respecto al curso 2018-2019 (-19,11%), con una diferencia de 2,74 puntos
por debajo de la media de las otras asignaturas.

Es decir, ha disminuido el interés (la demanda), la participacion (la evaluacion) y la valoracion de la
asignatura.

Propuestas de mejora

m Poner en marcha los procedimientos de coordinacion interna en la asignatura, con un analisis y un
seguimiento tanto de las intervenciones durante el curso como de los resultados y sus indicadores,
para la planificacion del curso siguiente.

m Insistir en recuperar el didlogo con los estudiantes e incentivar su aprendizaje. Para aumentar su
interés, su participacion y favorecer que expresen sus valoraciones sobre la asignatura, se va a
aumentar la presencia en los foros del curso virtual siempre que sea posible.

Seguimiento y revision de las acciones de mejora

m De las 3 acciones propuestas para la mejora de la asignatura, s6lo se ha ejecutado la que se refiere
a la supervision de la vigencia de los materiales de estudio y su actualizacion.

Sin embargo, también se han implantado los procedimientos para realizar un seguimiento de la
evolucion de la asignatura, de la satisfaccion de los estudiantes, y para mejorar la coordinacion

interna.
La interaccion con los estudiantes ha vuelto a ser baja, limitdndose a consultas sobre los ejercicios

de evaluacion.

COMPUTACION UBICUA

Puntos fuertes

m Aumento de la participacion y el seguimiento de los alumnos de las diferentes actividades de
evaluacion propuestas en la asignatura. En el ultimo curso hemos tenido incrementos mayores del
50% tanto en los trabajos realizados como en los trabajos superados.

m Recogida de informacion adicional y particularizada a cada trabajo que realiza el alumno para
obtener informacion mas detallada y especifica sobre el seguimiento de los alumnos. Esta
informacion se ha recogido de los primeros trabajos y se continuara implantando en el resto de los
trabajos que se desarrollan.
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Puntos débiles

m En este ltimo curso solo se ha recibido un cuestionario de los alumnos. Sigue por lo tanto siendo
un punto débil, la participacion de los estudiantes en la recogida de la informacion relacionada con
el seguimiento de la asignatura.

m .- Las diferentes tasas de rendimiento han sufrido un descenso, alguna de ellas destacable por lo
que se debe seguir la evaluacion en los siguientes cursos para detectar posibles inconvenientes o
situaciones que justifiquen los valores y que pueden servir para proponer mejoras y acciones de
correccion en la asignatura.

m Valoraciones de los distintos indicadores sobre satisfaccion del grupo de interés, en particular las
valoraciones vinculadas a los materiales utilizados en la asignatura.

Propuestas de mejora

m Se ha cambiado el entorno de simulacidon de redes que se propone utilizar para los ejercicios
vinculados a la simulacion de redes de sensores. El entorno utilizado, CupCarbon, incluye recursos
mas actuales y permite realizar experimentos vinculados al calculo de consumos y funcionamientos
autdbnomos de elementos (sensores/actuadores) en una red.

m Los temas que se proponen en las lineas de trabajo de investigacion se han actualizado siguiendo
las propuestas utilizadas en los congresos actuales sobre Computacion Ubicua. Estos temas son mas
especificos y concretos que las anteriores propuestas de forma que se espera conseguir una mejor
orientacion a los alumnos.

m Se han incluido actividades especificas vinculadas a los contenidos tedricos para intentar mejorar
todas las tasas de rendimiento de la asignatura.

Seguimiento y revision de las acciones de mejora

m Seguimiento:

.- La inclusion de un informe con preguntas concretas sobre los trabajos realizados aporta una
informacidén mas valiosa que las cuestiones generales.

.- Existe una actualizacion progresiva y continua de los contenidos, en particular los elementos
vinculados a la actualizacion tecnoldgica.

Revision

.- Tasa de evaluacion.

.- Indicadores de los grupos de interés.
.- Participacion en los cuestionarios.

DESARROLLO DE LINEAS DE PRODUCTO SOFTWARE MEDIANTE UN
ENFOQUE GENERATIVO

Puntos fuertes

m Relevancia laboral. Mas all4 de la importancia académica de los contenidos de la asignatura, se
persigue su aplicabilidad en el &mbito industrial. Como ejemplo, este afio se presentaron los trabajos
"Rflow: a workflow application generator for R

language and Shiny", "MetaBI, a Business Intelligence tool for Metatrader Platform" y "Desarrollo
software de una Linea de cocinas mediante enfoque generativol".

m Material audiovisual y bibliografico. Cada tema del curso cuenta con presentaciones en
diapositivas y videos; gran parte del material bibliografico que se utiliza en la asignatura se
suministra gratuitamente al alumno a través del curso virtual.

m Herramientas de desarrollo. Tras la gestion del equipo docente, se ha conseguido una licencia
educativa gratuita para todos los entornos de desarrollo integrado de Jetbrains. Estos entornos
potencian la productividad de los alumnos en sus trabajos de la asignatura.
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m Enfoque holistico. La asignatura hace un recorrido por todo el ciclo de vida de una linea de
productos software, lo que da al alumno una vision global del analisis, disefio, implementacion y
pruebas de este tipo de sistemas.

m Relevancia académica. La asignatura ha servido de punto de partida para los Trabajos Fin de
Master "Aplicacion de Captura y Procesado de Datos en una Planta Productiva" y "Arquitectura
para una linea de productos software de cocinas inteligentes" que han obtenido las calificaciones de
Sobresaliente (9) y Aprobado (6) en el curso 2020/21. Ademas, en la asignatura se presento el
siguiente trabajo "Exemplar Driven Multilanguage Quantum Software Product Line Development".

Puntos débiles
m Ningun alumno ha rellenado el cuestionario de valoracion de la asignatura.

m Seria deseable que la tasa de evaluacion fuera mayor (61%). De trece estudiantes matriculados,
ocho alumnos han completado la asignatura. Pese a todo, esta tasa es bastante superior que la media
de evaluacion de la titulacion (52,517%).

Propuestas de mejora

m Conseguir mayor feedback de los alumnos, por ejemplo, incentivandoles a rellenar los
cuestionarios de valoracion.

m Para incrementar la participacion de los alumnos y su tasa de rendimiento, en el presente curso se
fomentara la (i) discusion en los foros de los productos intermedios de los estudiantes, y la (ii)
realizacion de reuniones con los alumnos por videoconferencia.

Seguimiento y revision de las acciones de mejora

m En 2019-20, hubo 8 matriculados y la tasa de rendimiento fue del 25%. Este curso, hemos tenido
14 matriculados y la tasa de rendimiento ha pasado a ser del 61,54%.

DESARROLLO DE SOFTWARE SEGURO

Puntos fuertes
m Los trabajos presentados son de gran calidad y con un enfoque muy profesional
m Interés de los alumnos en el planteamiento de la asignatura

m El nimero de alumnos matriculado. Es una de las asignaturas con el mayor nimero de alumnos
todos los afios.

Puntos débiles

m La resistencia de una parte de los alumnos a realizar desarrollos de programas y s6lo centrarse en
la especificacion y el disefo.

m Falta de conocimientos de algunos alumnos en contenidos de desarrollos amplios en varios
lenguajes, entornos, bases de datos, etc.

m La evaluacion parcial resulta en algunos casos dificil de seguir por los alumnos.
Propuestas de mejora

m Mejorar los comentarios a las calificaciones parciales y si fuera necesario hablar con cada alumno
sobre sus trabajos entregados.

m Insistir en las ventajas de la evaluacion parcial y sobre todo la entrega de la propuesta de trabajo
inicial.
Seguimiento y revision de las acciones de mejora

m Aunque han sido pocos los alumnos que han realizado sugerencias, estas han sido tenidas en
cuenta.
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ESPECIFICACION DE LOS SISTEMAS SOFTWARE

Puntos fuertes

m La descripcion del curso en cuanto a la organizacion e informacion presentada en la Guia asi
como en el disefio del curso virtual estan bien detalladas y resultan utiles.
Como se desprende de los indicardores:

-2 (80)
- 4(80)
-5(80)
- 17 (70)

m Buena atencion por parte del equipo docente. Como se desprende Is los indicadores:

-7 (85)
- 16 (80)

m La asignatura presenta un buen balance entre los contenidos y la carga de trabajo del alumno.
Asi se desprende los los principales indicadores de las encuentas:

- 10 (80)
- 11 (80)
- 12 (80)
- 15 (80)

Puntos débiles
m Baja participacion en rellenar la encuesta de evaluacion y satisfaccion de la asignatura.
m Faltarian algunos recursos didacticos como incluir colecciones de ejemplos resultos.

m Los alumnos encuentran que sus conocimeintos previso son inferiores para afrontar la asignatura.
Asi lo confirma el indicador

-1 (60)

m Falta material didactico multimedia como recursos tipo video.
Propuestas de mejora

m Realizar recursos audiovisuales como videos

m Animar a la participacion de las encuestas de evaluacion, insistiendo en su utilidad como
herramienta imprescindible para mejorar la calidad de la ensefianza.

m Dinamizar los foros:

- Porpuestas colaborativas con ejemplos comentados en grupos.
Seguimiento y revision de las acciones de mejora

m - Se esta creando material suplementario con ejemplos resueltos de la parte de Logica.
- El seguimiento del curso a través de los foros se hace de forma continua y permanente para dar la
sensacion de acompafiamiento continuo al resolver dudas de forma inmediata.
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GENERACION AUTOMATICA DE CODIGO

Puntos fuertes
m Se Potencian conocimientos muy aplicables en la practica profesional

m Asignatura muy bien valorada por los alumnos que la han superado.

Puntos débiles

m Los alumnos siguen teniendo dificultades para completar todas las tareas que se requieren para
superar el curso, aunque las dificultades han sido menores que en afios anteriores

Propuestas de mejora

m Publicar en la plataforma virtual mas documentacion y promocionar su lectura con objeto de que
los alumnos perciban lo util que puede ser la asignatura.

m Nuevas Actuaciones proactivas (por ejemplo, correos) para que los alumnos matriculados se
animen a acometer las tareas.

Seguimiento y revision de las acciones de mejora

m El seguimiento de la mejora se realizara mediante los siguientes indicadores

1. Numero de actuaciones proactivas

2. Numero de documentos adicionales de documentos publicados en la plataforma
3. Porcentaje de incremento de alumnos que completan todas las tareas.

GESTION Y MEJORA DE PROCESOS SOFTWARE

Puntos fuertes

m . La satisfaccion de los estudiantes con la asignatura aumenta a un 90,42% y es, ademas, superior
a la media de la satisfaccion de los estudiantes con la titulacion del master que es de 70,20%.

m . Aumento del nimero de matriculados que pasa de 9 a 15 alumnos matriculados, lo que hace un
incremento del 66,67%.

m . En los resultados de formacion, la tasa de éxito es de un 100%, al igual que en los cursos
anteriores, valor por encima de la media de la titulacién del méster que es de un 98,85%.

m . La calificacion media del presente curso de 8,31 de los que han superado la asignatura (aptos) ha
aumentado en un 0,73% con respecto al curso anterior que era de un 8,25.

m . La planificacion general de los trabajos se hace por unidades didacticas y el contenido de los
materiales los proporciona el Equipo Docente de la asignatura en la plataforma. Los trabajos de
evaluacion continua facilitan el correcto aprendizaje de la asignatura.

Puntos débiles

m . La plataforma y el entorno virtual que utilizan los alumnos es bastante poco amigable y los
alumnos se quejan de los editores de la plataforma que tienen que utilizar para la entrega de trabajos.

m . El nimero de cuestionarios respondidos por los estudiantes sigue siendo escaso, para que los
datos recogidos sean significativos, solo ha habido dos cuestionarios respondidos

m . Descenso leve de la tasa de evaluacion y de la tasa de rendimiento de un 66,67% del curso 2019-
2020 aun 46,67% en el curso 2020-2021, para los dos indicadores.

m . Resultados de formacion ligeramente por debajo de la media de la titulacion del méster: la tasa
de evaluacion es de un 46,67% en el curso 2020-2021, por debajo de la media de los datos del
Master que es un 52,51%; y la tasa de rendimiento global del presente curso es de un 46,67% que
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estad ligeramente por debajo de la media global de los datos de la titulacion del méaster que es un
51,90%.

m . Poca participacion en los foros del curso virtual, solo participan en los foros de los trabajos que
tienen realizar, en los foros tedricos hay escasa participacion.

Propuestas de mejora

m . Mejorar la satisfaccion de los alumnos con la asignatura para aumentar las tasas de evaluacion y
de rendimiento, para ello, tiene que haber mas interaccion en los foros, y motivar a los alumnos a
escribir en los foros ya que lo que suelen hacer es escribir correos email al equipo docente, por lo
que el resto de sus compaiieros no se enteran, aunque tengan las mismas dudas.

m .Realiza r videos explicativos de los cursos virtuales y de algunos de los contenidos de los trabajos
de la asignatura.

m . Seguir fomentando la participacion de los alumnos en las encuestas de evaluacion para que los
datos lleguen a ser significativos, ya que el valor actual es de 2 cuestionarios respondidos.

Seguimiento y revision de las acciones de mejora

m . Se ha dado publicidad en todas las redes sociales y en todos los foros para motivar a los alumnos
a realizar los cuestionarios de valoracion sobre las asignaturas. Se han revisado los materiales y los
enunciados de los trabajos para que estén actualizados a lo largo del curso. Se pide que entreguen
una valoracion en los trabajos, en las memorias con el tiempo de dedicacion y las conclusiones
obtenidas, para poder mejorar la asignatura.

MODELADO Y SIMULACION DE ROBOTS

Puntos fuertes

m Tasa de evaluacion, tasa de éxito, tasa de rendimiento y valoracion de los estudiantes superiores a
las de la titulacion. Tasa de evaluacion y tasa de éxito superiores a las tasas medias de las
asignaturas del curso y nivel de la asignatura.

m Existencia de un texto base idoneo para el estudio de la asignatura.

m Disefio ordenado de actividades para lograr una dedicacion continua de los estudiantes a lo largo
del curso.

Puntos débiles
m Ningun alumno ha realizado el cuestionario de satisfaccion.
Propuestas de mejora

m Fomentar la realizacion del cuestionario de satisfaccion entre los alumnos, recordando repetidas
veces en los foros de la asignatura, lo importantes que son estos cuestionarios para mejorar la
asignatura.

Seguimiento y revision de las acciones de mejora

m La tasa de éxito igual a la del curso anterior (superior al 90%). Las tasas de evaluacion y de
rendimiento han mejorado ligeramente respecto a las del curso anterior (ahora son del 80%).

SISTEMAS DE PERCEPCION VISUAL
Puntos fuertes
m El porcentaje de aptos se sitlia en valores muy altos, en linea con afios anteriores.

m La satisfaccion de los estudiantes con la asignatura ha mejorado con respecto al curso pasado,
pese a que el numero de cuestionarios realizados se mantiene en valores muy bajos.
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m La tasa de éxito presenta valores muy altos similares a los ultimos cinco afos, y por encima de la
tasa media de éxito de las asignaturas del curso y nivel de la asignatura.

m El porcentaje de suspensos se sitia en valores muy bajos, en linea con afios anteriores.
Puntos débiles

m La Nota Media de los estudiantes que han superado la asignatura es la mas baja de los tltimos
cinco afios, e inferior también a la Nota media de los aptos de las asignaturas del curso y nivel de la
asignatura.

m El porcentaje de estudiantes que obtienen la calificacion de sobresaliente o notable ha disminuido
con respecto al curso pasado, al incrementarse el porcentaje de estudiantes con la calificacion de
aprobado.

m El porcentaje de estudiantes no presentados se situa en el valor mas alto de los ultimos cinco afos.

m Las tasas de rendimiento y rendimiento en primera matricula se encuentran en los valores mas
bajos de los tltimos cinco afios.

m La tasa de evaluacion empeora con respecto al curso pasado y presenta el valor mas bajo de los
ultimos cinco afos, situdndose ademas por debajo de la tasa media de evaluacion de las asignaturas
del curso y nivel de la asignatura.

Propuestas de mejora

m Promover el uso de librerias y paquetes especificos en Matlab de procesamiento de imagenes,
dado que la UNED proporciona desde este afio acceso a la herramienta sin coste.

m Mantener la realizacion y entrega de tres Tareas Evaluables, una Prueba Presencial Telematica y
un Trabajo Final de la asignatura, lo que permite a los estudiantes afianzar, evaluar y poner en
practica los conceptos estudiados en las distintas unidades tematicas que componen la asignatura.

m Mantener la organizacion del temario propuesto en curso pasados con el fin de que el estudiante
pueda planificar mejor su tiempo y optimice el esfuerzo en la asignatura en la medida de sus
posibilidades.

m Revisar periddicamente la documentacion disponible en el curso virtual de la asignatura (circular
y planificacion en cada semestre), y que completan a la Guia de Estudio.

m Proporcionar en el curso virtual videos relacionados con los contenidos cubiertos por esta
asignatura, y en los que se muestran distintas aplicaciones de los Sistemas de Percepcion Visual.

Seguimiento y revision de las acciones de mejora

m Las propuestas de mejora realizadas persiguen dotar al estudiante de recursos y herramientas de
apoyo para la realizacion de las actividades previstas en la asignatura y como complemento al
material basico de estudio disponible en el curso virtual.

SISTEMAS DIFUSOS DE APOYO A LA TOMA DE DECISIONES

Puntos fuertes

m La tasa de éxito mejora la del curso pasado y se situa también por encima de la tasa media de
¢xito de las asignaturas del curso y nivel de la asignatura.

m Las tasas de rendimiento y rendimiento en primera matricula se encuentran en los valores méas
altos de los ultimos cinco afios.

m El porcentaje de suspensos mejora con respecto al curso pasado, y esta en la linea de afos
anteriores.

m El porcentaje de estudiantes no presentados se situa en el valor mas bajo de los tltimos cinco
afios.
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m La tasa de evaluacion mejora la del curso pasado y presenta el valor mas alto de los Gltimos cinco
afios, situandose ademas muy por encima de la tasa media de evaluacion de las asignaturas del curso
y nivel de la asignatura.

Puntos débiles

m La satisfaccion de los estudiantes con la asignatura ha empeorado con respecto a hace dos afios,
ultimo curso del que se obtuvieron datos.

m La Nota Media de los estudiantes que han superado la asignatura es la mas baja de los Gltimos
cinco afios, y ligeramente inferior también a la Nota media de los aptos de las asignaturas del curso
y nivel de la asignatura.

m El porcentaje de estudiantes que obtienen la calificacion de sobresaliente ha disminuido con
respecto al curso pasado, al incrementarse el porcentaje de estudiantes con la calificacion de
aprobado y notable.

m El nimero de cuestionarios realizados por los estudiantes se mantiene en valores muy bajo

Propuestas de mejora

m Mantener la organizacion del temario propuesta en curso pasados con el fin de que el estudiante
pueda planificar mejor su tiempo y optimice el esfuerzo en la asignatura en la medida de sus
posibilidades.

m Revisar periodicamente el apartado de preguntas mas frecuentes (P+F), que recopila las
principales cuestiones planteadas por los estudiantes de cursos anteriores, en los foros de la
asignatura.

m Revisar periodicamente el Manual de Estudio, que proporciona orientaciones concretas para el
estudio, realizacion y entrega de las actividades previstas (disponible en el curso virtual de la
asignatura), y que completa a la Guia de Estudio.

m Mantener la realizacion y entrega de dos Pruebas de Evaluacion Continua (PECs), con el fin de
que el ED pueda valorar y validar el grado de avance en las actividades previstas y los estudiantes
obtengan comentarios y sugerencias de mejora sobre el progreso de las mismas.

m Promover el uso de librerias y paquetes especificos desarrollados en Matlab, Python o R entre
otros, y que implementan funciones y métodos de Logica Difusa (Fuzzy Logic).

Seguimiento y revision de las acciones de mejora

m Las propuestas de mejora realizadas persiguen, por un lado, dotar al estudiante de recursos y
herramientas de apoyo para la realizacion de las actividades previstas, y por otro, proporcionar una
realimentacion sobre su progreso en la asignatura.

TRABAJO FIN DE MASTER EN INGENIERIA DE SOFTWARE Y
SISTEMAS INFORMATICOS

Puntos fuertes

m En general, los indicadores académicos han mejorado respecto al curso anterior. La tasa de
evaluacion se incrementa 43,38%, igual que la tasa de rendimiento, y la tasa de éxito permanece en
100%. Ademas, el porcentaje de 'no presentados' disminuye en 33,09%, incrementandose en 36% el
numero de evaluaciones realizadas.

m En cuanto a la demanda, ha disminuido el 50% la proporcion de matriculas de larga duracion (3?
matricula o mas).

Puntos débiles

m El gran nimero de profesores del equipo docente (imprescindible para supervisar adecuadamente
los trabajos) dificulta las labores de informacion y coordinacion en la asignatura.
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m En cuanto a la demanda, ha habido un descenso en la matricula de 10,34% respecto al curso
pasado. También ha habido una disminucion de 1,59% en las matriculas de 1° afio.

m Con relacioén a los indicadores académicos las inicas variaciones negativas respecto al curso
anterior son el descenso de la nota media de los 'aptos' (-13,49%) en correspondencia con el
incremento de las calificaciones de 'aprobado’ (42,86%).

m Ha descendido la valoracion de la satisfaccion de los estudiantes un 30%, respecto al curso
pasado, asi como su participacion en las correspondientes encuestas a la mitad.

Propuestas de mejora

m Atendiendo a las propuestas de los estudiantes, desarrollar una atencién 'cercana’, dirigida a todos
los matriculados (desde la coordinacién de la asignatura) en el curso virtual y en sus foros de debate.

m Mejorar los medios de informacion sobre los procedimientos para cursar y llevar a buen fin esta
asignatura, con el proposito de incrementar la demanda.

m Llevar a cabo los procedimientos de coordinacion interna desarrollados desde la coordinacion del
Titulo, para todas las asignaturas, con un seguimiento de las dificultades observadas durante la
supervision de los TFM.

Seguimiento y revision de las acciones de mejora

m Aunque no hay informes anteriores, se han actualizado las paginas web informativas con el
Reglamento de TFM y los procedimientos para realizarlo asi como el repositorio de trabajos
anteriores publicados.
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